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本簡報資料所提供之資訊，包含所有前瞻性的看法，本公司不因

任何新事件或任何狀況的產生而負有更新或修正本簡報資料內容之

責任。

投資人不應將上述前瞻性資訊解釋為具有法律約束力的承諾，而

以有可能修正的彈性資訊視之。

本簡報資料中所提供之資訊並未明示或暗示表達或保證其具有正

確性、完整性或可靠性，亦不代表本公司、產業狀況或後續重大發

展的完整論述。
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01 公司簡介

董事長暨總經理

張峰旗

營業項目

端遊/手遊研發

IP授權/聯合開發

遊戲代理/全球發行

實收資本額

NT$ 663,834 仟元

股票代號4994

設立 – 2002/01/09

上櫃 – 2011/12/13

上市 – 2013/12/25



Game



02 營運成果



Moblie

日版7周年慶典與IP聯動
東京・渋谷 渋谷ストリーム稲荷橋広場＆金王橋広場

● YouTube 頻道「ゴー☆ジャス動画」

展開聯名合作。

ゴー☆ジャス動画 - YouTube

www.youtube.com

我們是跟宇宙海賊這位日本的ytb合作
他同時也是日本的搞笑藝人
也是我們連續很多年的週年慶直播主持人

https://www.youtube.com/@%E3%82%B4%E3%83%BC%E3%82%B8%E3%83%A3%E3%82%B9%E5%8B%95%E7%94%BB
https://www.youtube.com/@%E3%82%B4%E3%83%BC%E3%82%B8%E3%83%A3%E3%82%B9%E5%8B%95%E7%94%BB
https://www.youtube.com/@%E3%82%B4%E3%83%BC%E3%82%B8%E3%83%A3%E3%82%B9%E5%8B%95%E7%94%BB


Moblie

大型主題活動更新



Mobile

台港版
3/10 正式營運



Mobile

首月上市成績



Mobile

日版
5/12 正式營運



Mobile

日版
IP聯動



Mobile

全球
IP聯動



PC Online

新職業:旅人



PC Online

新職業:幻術師&IP聯動



PC Online

新職業:聖劍&IP聯動



授權

● 授權至其他非主流渠道

● 改編次世代產品 (Excalibur )

● 擴充新遊戲內容

● 獨創的成長與象徵體系

跨平台MMOPRG :  



03 財務概況



近三年營運狀況

2024 2025 2026Q1

營業收入 1,584,132 1,185,241 310,457

營業毛利 1,043,807 790,598 208,064

本期淨利 317,591 129,794 28,171

毛利率 66% 67% 67%

淨利率 20% 11% 9%



同期各季支出分析

2024Q1 Q2 Q3 Q4 2025Q1 Q2 Q3 Q4 2026Q1

推銷 69,010 115,798 69,746 55,916 51,750 51,081 69,540 71,620 71,804

管理 30,737 28,260 33,517 34,244 28,286 27,904 27,607 31,963 26,105

研發 77,486 69,422 65,147 70,841 68,091 65,828 69,554 67,227 74,663



近年股利發放

2023 2024 2025

盈餘分配 2.3 4.4 1.76

資本公積配發 1.7 0.6 1.24

現金股利合計 4.0 5.0 3.0

EPS 1.69 4.78 1.96

股利發放率

=盈餘配發/EPS
136.09% 92.05% 89.80%



04 未來展望



核心產品展現獲利韌性，推進海內外新布局

手機遊戲

PC遊戲

● 全球版持續更新與IP聯動，延長產品生命周期與玩家黏著度

● 深化 SEA 海外新市場授權發行，放大產品長尾價值

● 積極洽談全球聯運平台，擴大觸及率與獲利管道

● 深化長青遊戲研發與社群經營，鞏固核心基本盤

● Pew Pew Slime 營運穩健，持續貢獻穩定收益

● Excalibur 授權東南亞發行商，拓展跨區PVP國際競技

● 聚焦「輕量化 MMORPG」與「放置/休閒 RPG」新賽道

● 兼顧開發效率與市場廣度
研發中



戰略核心：資產高效活化、多軌授權與全平台觸達

舊案新用

授權
● 端遊: 與海外本土一線發行商深度結盟，聯手海外增量市場

● 手遊:  提供發行商高度客製化產品，彈性對接多元渠道與流量

拓展

● 資源迭代 : 建立跨專案核心資產複用機制，大幅縮短開發週期

● AI應用 : 導入 Agentic AI（智慧代理）技術，驅動研發與內容創新革命

● 深度客制 : 「因地制宜」的本地化深度客製，提高海外市場成功率

● 跨平台：PC + Mobile + Browser 覆蓋玩家碎片化與深度娛樂場景

● 新平台：透過授權模式，低風險高效開拓全新平台



Q&A 




