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本簡報資料所提供之資訊，包含所有前瞻性的看法，

本公司不因任何新事件或任何狀況的產生而負有更新或

修正本簡報資料內容之責任。

投資人不應將上述前瞻性資訊解釋為具有法律約束力

的承諾，而以有可能修正的彈性資訊視之。

本簡報資料中所提供之資訊並未明示或暗示表達或保

證其具有正確性、完整性或可靠性，亦不代表本公司、

產業狀況或後續重大發展的完整論述。
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X-LEGEND
公司簡介



股票代號 4994

設立 – 2002/01/09

上櫃 – 2011/12/13

上市 – 2013/12/25

實收資本額

NT$ 1,106,390 仟元

公
司
簡
介

主要營業項目

端遊/手遊研發

海外授權/IP授權

遊戲代理/全球發行

董事長&總經理

張峰旗

總部-台灣
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營運成果

X-LEGEND



Honor of Heirs

自研開發
&
打造全新IP

授權：2022/11/22 上市

類型：MMORPG

語系：EN/TH/VN/ID/

CN/PT

手機遊戲
全新IP



Giant Monster War

自研開發
&
策略遊戲

授權：2022/10/5 上市

類型：4X / SLG

語系：EN/TH/VN/ID/

PT/CN

手機遊戲
全新IP



風之國度

美術授權
&
聯合開發

台版：2018/12/05

類型：MMORPG

自營版本：TW/HK/JP

PC遊戲模組 手機遊戲
聯合開發



精靈樂章

自研開發
&
經典IP深耕

台版上市時間：2021/03/02

類型：MMORPG

自營版本：TW/HK/EN/JP

經典IP深耕



戰鬥吧’龍魂

美術授權
&
聯合開發

台版上市時間：

2021/06/22

類型：MMORPG

自營版本：EN/TW/HK/JP

手機遊戲
IP代理



全球發行版圖



IP授權
• 多元化合作

• IP品牌推廣

• 增添營收動能

開拓
• 新類型/新畫風

• 拓展新市場

• 端遊全球發行

深耕
• 延續產品價值

• 研發能力升級

策
略
規
劃



財務狀況

X-LEGEND



近三年營運狀況

2020 2021 2022Q3

營業收入 3,246,437 2,897,662 1,522,565

營業毛利 1,724,825 1,647,620 834,663

本期淨利(損) 432,923 136,519 64,702

毛利率 53% 57% 55%
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各季銷管研
維持研發能量/樽節管理費用/提高遊戲曝光度

2020 Q1 Q2 Q3 Q4 2021 Q1 Q2 Q3 Q4 2022Q1 Q2 Q3

推銷 100,202 162,527 117,153 116,114 222,311 172,555 182,345 190,428 87,730 129,726 77,315

管理 45,164 45,145 68,739 34,011 33,300 29,682 30,611 32,238 29,104 28,862 30,093

研發 117,188 116,879 121,556 121,214 110,984 106,720 105,384 95,478 106,644 107,746 109,358
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未來展望

X-LEGEND



經典自有IP
再造與活化
端遊全球直營

遊戲開發

技術層次
持續提升

深耕全球
專業
遊戲品牌

MMORPG
融合玩法與創新
跨平台

創新研發

開拓多元類型

全球跨境
在地化營運
及行銷能力

競
爭
優
勢
與
展
望



X-LEGEND
THANK YOU

發言人：周秋美
E-mail：spokesman@x-legend.com.tw
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