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免責聲明
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本簡報資料所提供之資訊，包含所
有前瞻性的看法，本公司不因任何新
事件或任何狀況的產生而負有更新或
修正本簡報資料內容之責任。

投資人不應將上述前瞻性資訊解釋
為具有法律約束力的承諾，而以有可
能修正的彈性資訊視之。

本簡報資料中所提供之資訊並未明
示或暗示表達或保證其具有正確性、
完整性或可靠性，亦不代表本公司、
產業狀況或後續重大發展的完整論述。
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公司簡介
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公司簡介

傳奇網路遊戲股份有限公司
X-LEGEND ENTERTAINMENT CO., LTD.

董事長 & 總經理

- 張峰旗

總 部 – 台灣

集團人數 – 550人

實收資本額

NT$ 1,106,390 仟元

主要營業項目

端遊/手遊研發

IP授權/發行

股票代號 – 4994

設立 – 2002/01/09

上櫃 – 2011/12/13

上市 – 2013/12/25
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公司簡介

IP授權↓

自製研發↓
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產業概況



8

2021年全球遊戲市場規模(依平台)

資料來源：Newzoo, Global Games Market Report, April 2021 
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全球遊戲市場收入預測

2019 2020 2021 2023

$144.4 Bn

$177.8 Bn $175.8 Bn

$204.6 Bn

資料來源：Newzoo, Global Games Market Report, April 2021 
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營運成果
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近三年營運狀況

2019 2020 2021Q1
營業收入 3,711,839 3,246,437 742,944
營業毛利 1,861,420 1,724,825 423,658
本期淨利(損) 495,834 432,923 -1,599
毛利率 50% 53% 57%
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各季銷管研
維持研發能量/撙節管理費用/提高遊戲曝光度

2019 Q1 Q2 Q3 Q4 2020 Q1 Q2 Q3 Q4 2021 Q1
推銷 101,589 162,522 244,636 146,521 100,202 162,527 117,153 116,114 222,311
管理 41,365 43,843 47,924 49,398 45,164 45,145 68,739 34,011 33,300
研發 90,511 100,517 106,709 109,211 117,188 116,879 121,556 121,214 110,984
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全球發行版圖
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策略規劃

IP授權

• 多元化合作
• IP品牌推廣
• 增添營收動能

長連線遊戲

• 擅長MMORPG

短連線遊戲

• 嘗試開發類型
• 拓展產品可能性
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PC遊戲模組

手機遊戲
IP-代理
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手機遊戲
IP-代理
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未來展望
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競爭優勢與展望

經典自有 I P
再造與活化

遊戲開發技術

層次持續提升

深耕全球專業遊戲品牌

研發團隊具備多年

M M O R P G開發經驗

投入創新研發

開拓多元化遊戲類型

全球跨境在地化

營運及行銷能力
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產品上市規劃

專案代號
2021

Q1 Q2 Q3 Q4

台港 國際版

國際版 台港 日版
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